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ЦИФРОВОЕ ИСКУССТВО В ПРАКТИКЕ ВИЗУАЛЬНОГО  
ОФОРМЛЕНИЯ СТУДЕНТАМИ ТВОРЧЕСКИХ ПРОЕКТОВ  
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ская деятельность 

АННОТАЦИЯ. Данная статья демонстрирует образовательные возможности фестиваля цифрового 
искусства, раскрывает содержание педагогического сопровождения процесса визуального оформ-
ления студентами творческого проекта – фестиваля цифрового искусства Play DigitalArt, который 
проводится силами студентов и педагогов Екатеринбургской академии современного искусства. Фе-
стиваль является крупным творческим проектом и значимым культурным событием города и 
Уральского региона. Активное участие студентов Академии в проекте способствует формированию у 
них профессиональных компетенций, креативных качеств, интереса к будущей профессии. В статье 
раскрыты направления по организации творчества студентов и педагогов Академии в разработке и 
создании фестиваля цифрового искусства: разработка и решение дизайнерских задач, ознакомле-
ние с пространством будущего фестиваля, создание сайта, разработка и представление творческих 
проектов. Визуально представлены графические элементы, элементы фирменного стиля, основные 
иллюстрации для разработки проекта цифрового фестиваля. Сформулировано понятие «визуаль-
ное оформление события», раскрыты компоненты педагогического сопровождения студентов для 
подготовки фестиваля цифрового искусства в вузе, представлены этапы педагогического сопровож-
дения: подготовительный, начальный и основной, способствующие формированию у студентов 
представлений о визуальном оформлении культурного городского события.  
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ABSTRACT. This article demonstrates the educational opportunities of the digital art festival, reveals the 
content of pedagogical support for the process of visual design by students of the creative project – the digital 
art festival Play DigitalArt, which is held by students and teachers of the Ekaterinburg Academy of Modern 
Art. The festival is a major creative project and a significant cultural event of the city and the Ural region. 
Active participation of the academy students in the project contributes to the formation of their profes-
sional competencies, creative qualities of interest in the future profession. The article reveals the directions 
for organizing the creativity of students and teachers of the academy in the development and creation of 
the digital art festival: development and solution of design problems, familiarization with the space of the 
future festival, website creation, development and presentation of creative projects. Graphic elements, cor-
porate identity elements, main illustrations for the development of the digital festival project are visually 
presented. The concept of “visual design of an event” is formulated, the components of pedagogical support 
for students to prepare for a digital art festival at a university are disclosed, the stages of pedagogical sup-
port are presented: preparatory, initial and main, contributing to the formation of students’ ideas about the 
visual design of a cultural urban event. 

FOR CITATION: Akhyamova, I. A., Budakova, A. O., Starichenko, B. E., Zuev, P. V. (2024). Digital Art in 
the Practice of Visual Design of Students’ Creative Projects. In Pedagogical Education in Russia. No. 5, 
pp. 159–167. 

егодня понятие «event-дизайн» ис-
пользуется авторами в раскрытии 

различных подходов и механизмов созда-
ния творческих проектов. Важный компо-
нент для реализации такого события – его 
визуальная составляющая или визуальное 
оформление. Значительное число совре-
менных исследований (А. О. Будакова, 
М. А. Карнаев, Д. М. Карнаева, А. С. Катаева, 
Ю. А. Костюкова, В. В. Москвина, Н. А. Тю-
кина, Е. А. Хижняк, О. О. Шишагина и др.) 
посвящено теме визуального оформления и 
визуального сопровождения различных со-
бытий или проектов [4; 5; 8; 13; 14; 15]. Од-
нако анализ этих исследований показал, 
что, несмотря на их многообразие, опреде-
ление понятия «визуальное оформление» в 
них не представлено. В опоре на теоретиче-
ские работы указанных авторов, а также на 
собственный опыт создания творческих 
проектов, связанных с цифровым искус-
ством, мы рассматриваем визуальное 
оформление события (городского проекта) 
как комплекс мероприятий, направленных 
на раскрытие и поддержание уникальной 
атмосферы события через использование 
разнообразных художественных средств, 
таких как цвет, символ, а также визуальный 
образ, элементы графики, способствующих 
формированию особой эмоциональной ат-
мосферы проекта.  

Муниципальное бюджетное образова-
тельное учреждение высшего образования 
«Екатеринбургская академия современного 
искусства» (институт) (далее – Академия) 
ежегодно реализует масштабные проекты в 
сфере культуры и искусства, одним из кото-
рых является фестиваль цифрового искус-
ства Play DigitalArt (далее – фестиваль, 
PDA), призванный объединить людей, во-
площающих идеи и технологии в открытом 
для взаимодействия художников, экспертов, 
зрителей, преподавателей и студентов про-

странстве цифрового искусства1. Фестиваль 
цифрового искусства PDA отличается еди-
ной тематикой арт-объектов и углубленной 
образовательной программой, предостав-
ляющей возможности для творческого раз-
вития молодежи и повышения их профес-
сиональной квалификации.  

Фестиваль PDA, исходя из названия, 
своей концепцией охватывает три вектора 
воплощения: 

– PLAY – игра как социокультурная 
парадигма; 

– DIGITAL – цифровое пространство 
социальной коммуникации; 

– ART – трансмедиативные формы 
искусства – одна большая тема, много исто-
рий, много форм, много каналов. 

На сегодняшний день фестиваль PDA 
является лидирующим проектом в области 
цифрового искусства в Екатеринбурге, ока-
зывая существенное влияние на образова-
тельную среду Академии и города. События 
фестиваля PDA играют большую роль в 
продвижении цифрового искусства в куль-
турно-выставочном пространстве Екате-
ринбурга, Урала и России2. Горожане при-
общаются к цифровому искусству, школь-
ники и потенциальные абитуриенты посе-
щают мероприятия фестиваля, студенты 
проходят производственную практику. Кро-
ме того, фестиваль является базой формиро-
вания так называемых «мягких навыков» 
(soft skills) – работы в команде, публичного 
выступления, самоорганизации [10]. 

Фестиваль PDA как масштабный город-
ской проект реализуется командой препо-
давателей и студентов Екатеринбургской 
академии современного искусства, которая 

 
1 Официальный сайт фестиваля цифрового искус-

ства Play DigitalArt. URL: https://www.playdigitalart.ru/ 
(дата обращения: 09.10.2024). 

2 Официальная группа «Play DigitalArt» ВКонтакте. 
URL: https://vk.com/playdigitalart (дата обращения: 
09.10.2024). 
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стала единственным в России высшим 
учебным заведением, реализующим про-
грамму «Цифровое искусство» на уровне 
бакалавриата. Ежегодно в Академии боль-
шое внимание уделяется организации фе-
стиваля с привлечением студентов – буду-
щих цифровых художников, журналистов, 
дизайнеров и управленцев, каждый из ко-
торых в проектной деятельности развивает 
свои профессиональные и общекультурные 
компетенции. 

Поскольку большой объем задач по ви-
зуальному оформлению фестиваля заслу-
живает отдельного внимания, в 2024 году 
для их реализации была организована ра-
бочая команда из преподавателей Акаде-
мии и студентов профилей «Визуальная 
информация и коммуникация» и «Цифро-
вое искусство», в процессе создания кото-
рой проектировалось и содержание педаго-
гического сопровождения. Предполагаемое 
визуальное оформление и фирменный 
стиль должны были быть представлены в 
виде руководства по использованию PDA, 
графических изображений рекламного ха-
рактера в тематике фестиваля (афиши, по-
стеры, ролл-апы, баннеры, посты в соци-
альных сетях и др.), сувенирной продукции 
(для продажи в рамках фестиваля), навига-
ционной системы по площадке, визуально-
го оформления площадки, сайта PDA и 
иной полиграфической, печатной и элек-
тронной продукции. 

На каждом из этапов визуального 
оформления данного творческого проекта 
педагогическое сопровождение студентов 
было необходимой и важной частью работы 
педагогов Академии. Известно, что овладе-
ние профессиональными умениями студен-
тами происходит не только в процессе тео-
ретической подготовки, но и на практике, 
где студенты включаются в коллективную 
проектную деятельность. Особенная роль в 
данном процессе принадлежит умело раз-
работанному педагогическому сопровожде-
нию, так как студенты включены не только 
в образовательный процесс, но и в мас-
штабный событийный проект всего города. 
Педагогическое сопровождение визуально-
го оформления фестиваля PDA, являясь не-
обходимой составляющей образовательного 
процесса в Академии, направлено на свое-
временное формирование опыта и знаний 
студентов, способствует решению ряда 
учебных и воспитательных задач: 

– умение стратегически мыслить и 
подбирать тактические приемы реализации 
замысла; 

– способность рассчитывать свои силы 
и время, а также силы и время членов ко-
манды, партнеров;  

– осознание необходимости повыше-

ния уровня знаний и умений профессио-
нального роста и необходимости выхода из 
«зоны комфорта»; 

– способность осуществлять контроль 
соответствия качества создаваемого творче-
ского продукта актуальным требованиям; 

– умение «взвешивать» риски и вызо-
вы с опорой на свои сильные качества, уме-
ния, интересы и др. 

В визуальное оформление фестиваля 
PDA традиционно входит несколько круп-
ных направлений творчества студентов и 
педагогов. В первую очередь – решение об-
щих задач по дизайну; оформление пло-
щадки фестиваля, сайта, социальных сетей; 
создание анимационных, фото- и ви-
деопродуктов; разработка сувенирной про-
дукции для волонтеров и на продажу. Отме-
тим, что каждое из направлений работы за 
годы проведения фестиваля детализирова-
лось педагогами и студентами, формулиро-
вались и решались конкретные подзадачи. 
Так, общие задачи по дизайну реализова-
лись через: создание презентаций (разные 
варианты наполнения слайдов, для спонсо-
ров и др.); разработку шапки информаци-
онного письма; обновление дизайна для 
проекта каждого года в соответствии с кон-
цепцией и темой фестиваля и трендами ди-
зайна; выявление основы визуальной со-
ставляющей фестиваля (айдентики) для 
команды дизайнеров; установление правил 
или шаблонов использования айдентики 
PDA конкретного года; разработку офици-
альных афиш фестиваля (под печать или в 
электронном варианте) под разные задачи; 
выбор дизайна разнообразных баннеров для 
печати а также статичных и анимированных 
заставок на мультимедийные экраны (город-
ские и в пространстве партнеров) и т. д. 

Колоссальный объем работы по подго-
товке одного лишь направления визуально-
го оформления фестиваля цифрового ис-
кусства PDA требует большого внимания 
педагогов к творчеству студентов. Педагоги 
и студенты обсуждают оформление заста-
вок на экраны и тачпады в фойе основной 
площадки; площадки выставочной части 
фестиваля элементами айдентики (стен, 
контента с проекторов, кураторского текста 
и т. д.); информационных ролл-апов о фе-
стивале, его общей, выставочной, образова-
тельной и развлекательной частей; входную 
группу баннеров; фойе и выставочное про-
странство, образовательные и развлека-
тельные программы. Не менее, а иногда и 
более актуальным становится визуальное 
оформление сайта и социальных сетей фе-
стиваля (ВКонтакте, Телеграм). Оно связано 
с обновлением контента и визуальной со-
ставляющей сайта по его разделам; с веде-
нием сайта (своевременная публикация ак-
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туальной информации); с дизайном для по-
стов в ВКонтакте, Телеграм; с нахождением 
«шапки» для опросов и анкет на регистра-
ции, а также с установлением тех или иных 
активностей данного фестиваля. 

Еще одно направление работы по визу-
альному оформлению фестиваля PDA нуж-
дается в профессиональном, в том числе 
педагогическом, внимании – анимация, фо-
то и видео. К ним относятся: анимация ло-
готипа, заставки для экранов, элементы 
айдентики; проморолики для релизов, а 
также фотосъемки команды, причастной к 
созданию фестиваля. Все это является атри-
бутом будущих постов в социальных сетях. 
И, наконец, визуальное оформление фести-
валя PDA дополняется созданием эскизов 
сувенирной продукции (для волонтеров и 
на продажу), в том числе разработкой ди-
зайна – открыток формата А6 и стикеров, 
стикерпака, значков, браслетов, футболок, 
шопперов и толстовок; оформлением суве-
нирных боксов для VIP-гостей и партнеров. 

Хотя основные направления работы по 
визуальному оформлению фестиваля PDA 
ежегодно повторяются, дизайнерские ре-
шения меняются, исходя из темы и концеп-
ции конкретного события. В 2024 году За-
казчиком (Управление культуры Админи-
страции города Екатеринбурга и Академия) 
концепция фестиваля была определена в 
соответствии с ее темой – как некая когни-
тивная рекурсия, поскольку идея фестиваля 
строилась вокруг осознания (тема фестива-
ля PDA-2024 сформулирована как 
«о.сознание»)3. Это не выбор какой-то од-
ной концепции разума и сознания, не фик-
сация на перцептивном или аффективном, 
а обращение к процессу или факту осозна-
ния в любом представлении. 

Чтобы направить авторов и зрителей к 
пониманию того, что лежит в основе поня-
тия «о.сознание», создателями фестиваля 
были сформулированы и традиционно 
предложены основные варианты реализа-
ции темы4: 

1. «0.сознание». Это поиск «нуля» во 
внешнем и внутреннем, в себе и в окружа-
ющем, во времени, смыслах и собственной 
жизни. «0» – это первая цифра нашего воз-
раста, начало пути до 100%, отсутствие (пу-
стота и чистота), элемент двоичного кода и 
многое другое. Мы обращаемся к пути со-
знания, к прошлому, настоящему и буду-
щему наших жизней, идей и осознаний. 

2. «○.сознание». «○» как очерченное 
пространство. Что находится внутри границ 
наших возможностей осознавать? А что 

 
3 Официальный сайт фестиваля цифрового искус-

ства Play DigitalArt. URL: https://www.playdigitalart.ru/ 
(дата обращения: 09.10.2024). 

4 Там же. 

представляет собой трансцендентное? И что 
на пересечении? 

Мы осознаем физическое, духовное, 
мифологическое и иные виды пространства, 
говорим о доме во всех смыслах, обращаем-
ся к «своему месту», говорим о личном и 
публичном, а также исследуем особенности 
цифровых пространств. Все это внутри и 
вне «○». 

3. «о.со-знание». Здесь мы разделяем 
главное слово на элементы и говорим об их 
неизбежном сочетании. Познание, осозна-
ние, мышление и т. д. являются индивиду-
альными процессами восприятия, форми-
рующими у человека определенный опыт и 
знания.  

Представленный объем работ по визу-
альному оформлению крупного и ответ-
ственного городского культурного события, 
так же как и другие крупные дизайнерские 
проекты [1], не может выполняться студен-
тами без детального педагогического со-
провождения. На подготовительном этапе 
педагогическое сопровождение включает 
помощь студентам в создании концепции 
визуального оформления, в поиске визу-
альной метафоры и решении технических 
заданий. Так, на основе общей концепции 
фестиваля командой дизайнеров из числа 
преподавателей и студентов Академии 
определялась концепция визуальной со-
ставляющей PDA-2024, которая вербализо-
валась через ключевые слова: сознание, 
(о)сознание, зеркало, отражение, человек, 
разум, влияние, смысл, знание, память.  

Для создания визуальной метафоры 
фестиваля PDA-2024 студентам под руко-
водством и при участии преподавателей 
необходимо было составить ассоциативный 
ряд в соответствии с темой фестиваля, в ко-
торый вошли следующие образы: отраже-
ние, зеркальная симметрия, отражающие 
поверхности, стеклянные 3D-объекты, голо-
графические текстуры, светлые пастельные 
оттенки, прозрачные или стеклянные объ-
екты, матовые гипсовые текстуры, «эше-
ровские» бесконечные лестницы, правиль-
ные геометрические и архитектурные фор-
мы, радужка человеческого глаза, часы, пе-
сок, пустыня. 

До начала разработки визуального 
оформления студенты с помощью педагогов 
Академии определяли фирменный стиль 
фестиваля, отсылающий к теме 
«о.сознание», отвечающий заданной кон-
цепции и объединяющий три концептуаль-
ных направления фестиваля, гармоничный 
по цветовому решению, доступный для вос-
приятия [3; 4; 6; 9].  

Начальный этап включал осмотр сту-
дентами пространства для проведения фе-
стиваля. После обсуждения концепции и 
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темы фестиваля PDA-2024 студенты-
практиканты имели возможность посетить 
предполагаемое пространство для разме-
щения выставки цифрового искусства, об-
разовательной и развлекательной програм-
мы. Таким пространством стала территория 
галереи Синара Арт в Екатеринбурге на 
Верх-Исетском бульваре. Преподаватели, 
сопровождающие студентов в работе над 
визуальным оформлением фестиваля PDA, 
предложили им изучить характер и назна-
чение пространства, особенности освеще-
ния и оборудования, место расположения 

будущей выставки и предметов визуального 
сопровождения фестиваля.  

Следующий этап педагогического со-
провождения – основной, на котором сту-
денты совместно с преподавателями при-
ступили к этапу разработки эскизов, вы-
полненных в программе CorelDRAW и объ-
единенных в единый гайдбук PDA-2024 
(рис. 1–3). В процессе педагогического со-
провождения создания гайдбука уточнялось 
понимание студентами роли руководства по 
использованию фирменного стиля фести-
валя и требований к его исполнению. 

 

Рис. 1. ГАЙДБУК Фестиваля PDA-2024. Основные элементы фирменного стиля 

На этом этапе педагогического сопро-
вождения студенты проектировали версии 
логотипа в его цветовом решении. Графиче-
ский стиль логотипа фестиваля PDA-2024 
сохранил целостность и узнаваемость в раз-
личных контекстах, подчеркивая содержа-
ние и эстетику мероприятия. 

Педагоги Академии совместно со сту-
дентами выбирали основные и дополни-
тельные шрифты фирменного стиля. Для 
фестиваля 2024 года были выбраны шриф-
ты Century Gothic и Montserrat, – прямые, 
не контрастные шрифты без засечек, их 
преимущество студенты определяли тем, 
что у них имеются в общем доступе разно-
образные начертания. Дополнительными 
шрифтами стали Rostov и Comic Cat. Сту-
денты должны были доказать преимуще-
ства этих шрифтов.  

Значительного внимания преподавате-

лей в процессе педагогического сопровож-
дения фестиваля цифрового искусства PDA-
2024 требовал выбор цветовой палитры. 
Для этого требовалось актуализировать у 
студентов знания о психологии цветовос-
приятия, полученные на теоретических и 
практических занятиях в Академии. Для 
обоснования выбора цветовой палитры 
важно было учесть особенности психофизи-
ческого воздействия цвета на человека и его 
символическое значение, что помогает со-
здать желаемое впечатление и эмоциональ-
ное воздействие на зрительскую аудиторию. 
Разнообразный подход к выбору цветов, 
обоснованность этого выбора способствова-
ли созданию уникального и привлекатель-
ного образа фирменного стиля, соответ-
ствующего цели и задачам фестиваля PDA-
2024. 
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Рис. 2. ГАЙДБУК PDA 2024. Графические элементы  
Основные элементы фирменного стиля 

Следующим компонентом основного 
этапа педагогического сопровождения ста-
ли выбор и создание графических элемен-
тов. По рекомендации преподавателей гра-
фические элементы оформления были раз-
работаны студентами на основе ключевых 
слов, определяющих концепцию визуаль-
ной составляющей фестиваля PDA, а также 
на базе уже определенных образов. Как уже 
указывалось, основными ключевыми сло-
вами идентификации стали: «сознание», 
«(о)сознание», «зеркало», «отражение», 
«человек», «разум», «влияние», «смысл», 
«знание», «память». Было определено зна-
чение каждого из этих ключевых слов. «Со-
знание» связано с «отражением», «зерка-
ло» ассоциируется с «состоянием перехода», 

«человек» интерпретируется как «зеркало» 
и сочетается с «влиянием», «смыслом», 
«знанием» и «памятью», «разум» связан с 
«(о)сознанием». Этот подход к разработке 
графических элементов обеспечил согласо-
ванность с концепцией и целями фестиваля, 
а также позволил создать уникальный и за-
поминающийся образ фирменного стиля. 
В качестве графических элементов фир-
менного стиля использовались арки, лест-
ницы, шары, изображения людей, песок, 
песочные часы, а также дополнительные 
элементы, такие как порталы, VR-очки, 
изображения глаз и кистей рук, разломан-
ные песочные часы и арочные композиции 
с шарами. 

   

Рис. 3. ГАЙДБУК PDA 2024. Основные элементы фирменного стиля 

Серьезного внимания со стороны пре-
подавателей потребовала задача вариатив-
ного применения и трансформации визу-
альных элементов, отличающих фирмен-
ный стиль фестиваля, с одной стороны, и их 
безусловной узнаваемости при воспроизве-
дении, с другой. 

Педагогическое сопровождение было 

особенно необходимо при разработке фир-
менного стиля и гайдбука. Несмотря на во-
влеченность студентов в разработку визу-
ального оформления фестиваля PDA-2024, 
преподаватели Академии, курирующие ра-
боту студентов, направляли их деятельность, 
осуществляли помощь в создании презен-
тации проекта, которая была продемон-
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стрирована Заказчику.  
Педагогическое сопровождение студен-

тов Екатеринбургской академии современ-
ного искусства, вовлеченных в команду PDA, 
реализовалось в работе над созданием и ви-
зуальным оформлением фестиваля: от от-
работки полученных теоретических и прак-
тических знаний до представления проекта 
Заказчику.  

В результате практики визуального 
оформления городского творческого проекта 
студентами обретены новые знания, умения, 
навыки, усвоены технологии создания фир-
менного стиля крупного культурного собы-
тия. Практика успешного визуального 
оформления фестиваля позволила студен-
там продемонстрировать ряд профессио-
нальных умений, начиная с анализа источ-
ников визуальной и текстовой информации 

для создания будущего проекта. Студенты 
совместно с педагогами Академии проводи-
ли разработку концепции проекта; опреде-
ляли направления применения компьютер-
ных технологий при разработке дизайн-
проекта, включались в деловую коммуника-
цию с профессиональным и иными предста-
вителями дизайнерского сообщества. Отме-
тим еще раз, что разработка содержания фе-
стиваля соотносилась с этическими нормами 
и корпоративной культурой той организа-
ции, где студенты проходили практику.  

Педагогическое сопровождение визу-
ального оформления фестиваля цифрового 
искусства в вузе способствовало решению 
множества учебных и воспитательных за-
дач, став обязательной составляющей обра-
зовательного процесса в Екатеринбургской 
академии современного искусства. 
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