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ЭФФЕКТИВНОСТЬ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ СИМУЛЯЦИИ  
В ПРОФЕССИОНАЛЬНО ОРИЕНТИРОВАННОМ ИНОЯЗЫЧНОМ 
ОБУЧЕНИИ СТУДЕНТОВ НЕЯЗЫКОВЫХ СПЕЦИАЛЬНОСТЕЙ 
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АННОТАЦИЯ. Актуальность статьи связана с растущей потребностью современного образования в 
новых технологиях и методиках обучения. Цель представленного исследования заключается в до-
казательстве эффективности образовательной технологии симуляции, реализованной в процессе 
профессионально ориентированного обучения иностранным языкам студентов неязыковых специ-
альностей. В исследовании применены следующие методы: описание, анализ, обобщение и сравне-
ние положений теоретической литературы, анкетирование для оценки эффективности технологии 
образовательной симуляции. Проводится разграничение понятий образовательной симуляции и 
симуляционных тренажеров. Определяется понятие образовательной технологии симуляции, при-
меняемой для формирования профессиональных и универсальных компетенций обучающихся. 
Обосновывается интерактивность данной технологии. Доказано, что технологию симуляции следу-
ет отнести к кооперативным методикам обучения. Научная новизна исследования состоит в том, 
что впервые было разработано методическое обеспечение образовательной симуляции для реали-
зации в профессиональном обучении иностранным языкам. Представлена практическая разработ-
ка образовательной симуляции по теме «Предприятия отрасли», целью которой является обучение 
профессиональной иноязычной речи. Эффективность данной технологии доказана результатами 
анкетирования, проведенного среди обучающихся, принявших участие в ее реализации. Практиче-
ская значимость результатов исследования заключается в том, что материалы данного исследова-
ния могут быть полезны преподавателям иностранных языков вузов. Планируется дальнейшая ра-
бота по созданию методического сопровождения симуляции по другим темам. 
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ABSTRACT. The paper’s applicability is based on the expanding demand for new technology and instruc-
tional strategies in contemporary education. The study aims to prove the effectiveness of educational simu-
lation technology implemented in the process of professionally oriented teaching of foreign languages to 
students of non-linguistic universities. The methods used in the given study involve description, analysis, 
generalization, and comparison of theoretical literature. Assessment questionnaires helped measure the ef-
fectiveness of educational simulation technology. We have managed to make a distinction between the 
concepts of educational simulation and simulators, as well as to define the concept of educational simula-
tion technology used to develop students’ professional and universal competencies and substantiate the in-
teractivity of the given technology. Besides, we have proven that simulation technology should be viewed as 
a cooperative teaching method. The novelty of the study lies in the development of methodological support 
for educational simulation that tests students’ professional language levels by placing them in scenarios 
where they must solve diverse problems. The paper also contains the description of an educational simula-
tion on the topic “Enterprises of the industry” targeted at mastering students’ professional foreign lan-
guage speech. The outcomes of a survey taken among students who participated in experiment provided 
evidence of this technology’s efficacy. We strongly believe that the findings of the study can be useful to 
university teachers of foreign languages. Results so far have been promising, so this study is the first step 
towards creating methodological support for the simulation on other topics. 

FOR CITATION: Odaryuk, I. V., Marunevich, O. V., Shalkov, D. Yu. (2023). Effectiveness of Educational 
Simulation in Professionally Oriented Foreign Language Training of Students of Non-linguistic Specialties. 
In Pedagogical Education in Russia. No. 6, pp. 219–231. 

ведение. В ответ на вызовы посто-
янно происходящих в современном 

обществе изменений в образовательных орга-
низациях возрастает необходимость разработ-
ки новых и переработки уже существующих 
методик обучения, которые способствовали бы 
формированию как профессиональных, так и 
универсальных компетенций будущих работ-
ников. Основой эффективности данного про-
цесса является рациональное сочетание теоре-
тической и практической работы обучающих-
ся. Для успешной реализации практической 
деятельности обучающихся в профессиональ-
ном образовании все большее значение приоб-
ретают интерактивные технологии. Примером 
практико-ориентированных интерактивных 
технологий является технология симуляции. 

Однако образовательных симуляций, 
направленных на комплексное овладение 
всеми видами профессиональной иноязыч-
ной речевой деятельности, соответствую-
щих рабочим программам вузов, основан-
ных на интеграции междисциплинарных 
компонентов, как показал проведенный 
нами анализ научной литературы, к сожа-
лению, нет или они созданы в единичных 
случаях. Отметим все же, что делаются по-
пытки создания тренинговых программ, 
включающих определенный раздел изуче-
ния языка, сферой применения которых 
является скорее корпоративное обучение. 
С решением указанной проблемы связана 
актуальность данного исследования.  

Поставленная авторами цель заключа-
ется в разработке, апробации и доказатель-
стве эффективности образовательной тех-
нологии симуляции в профессиональной 
иноязычной подготовке обучающихся не-
лингвистических специальностей. Задачи, 
которые предстоит решить в ходе исследо-
вания, состоят в следующем: 

– разграничить понятия симуляционных 
тренажеров и образовательных симуляций; 

– определить понятие образовательной 
технологии симуляции в процессе профес-
сионального иноязычного обучения студен-
тов нелингвистических специальностей; 

– выделить основные характеристики, 
позволяющие отнести технологию симуля-
ции к интерактивным технологиям;  

– определить симуляцию как одну из 
интерактивных технологий кооперативного 
обучения, ведущую к развитию у выпускни-
ков вузов профессиональных и универсаль-
ных компетенций; 

– апробировать разработанную авторами 
симуляцию в процессе обучения студентов 
иностранным языкам и выявить их мнения по 
вопросу эффективности данной технологии. 

Обзор научно-теоретической литерату-
ры дает довольно обширное представление 
о технологии симуляции. В ряде исследова-
ний подчеркивается, что симуляция счита-
ется относительно новой технологией [1; 2; 
37]. Однако, на наш взгляд, это не совсем 
соответствует действительности. Еще в 
1979 г. в свет вышло учебно-методическое 
пособие «Simulations in English Teaching», 
специально разработанное D. Herbert и 
G. Sturtridge для Института преподавания 
английского языка (English Language 
Teaching Institute). В нем были определены 
и описаны различные виды симуляций, в 
том числе ролевые игры [30]. В 1980-х гг. 
появились работы, в которых были рас-
смотрены преимущества и дидактический 
потенциал использования различных игр и 
симуляций на уроках по иностранному 
языку и других дисциплинах школьной 
программы [22; 26; 27; 32; 35; 40; 42; 45]. 
В частности, K. Jones отмечает, что симуля-
ция является в высшей степени мотивирую-
щим методом, но при этом указывает на 
продолжительность по времени и необходи-
мость четкого плана при ее реализации [36]. 
Согласно T. D. Terrell, симуляции представ-

В 
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ляют собой педагогический инструмента-
рий, заставляющий учащихся фокусировать-
ся на средствах достижения цели (использо-
вание необходимых речевых клише и пат-
тернов, активного вокабуляра, грамматиче-
ских конструкций и т. д.), а не на самой цели 
[45]. Обобщенный взгляд на природу симу-
ляции находим у A. Palmer и T. S. Rodgers, 
считающих, что симуляция обеспечивает со-
здание коммуникативной среды (представ-
ление действительности), в которой учащие-
ся становятся частью некоторой реальной 
системы и функционируют в соответствии с 
заранее определенными ролями [40]. 

Исследователями замечено также, что 
симуляция опирается на интерактивный ас-
пект лингвистики, используя язык как сред-
ство взаимодействия в межличностных от-
ношениях для решения социальных задач 
[37]. A. H. Feinstein, S. Mann и D. L. Corsun 
подчеркивают, что целью реализации симу-
ляции является реконструирование макси-
мально приближенно к реальности системы 
социально-экономических взаимодействий 
[28]. При изучении методов обучения авторы 
F. Percival и H. I. Ellington обращают внима-
ние на взаимосвязь симуляции, ролевой игры 
и кейс-стади [39]. В своих трудах ученые 
E. Christopher и L. Smith рассматривают осо-
бенности предлагаемого для изучения в про-
цессе симуляции языкового материала [25]. 

Однако «бум» исследований, посвя-
щенных различным аспектам имплемента-
ции симуляций в образовательный процесс 
как общеобразовательной, так и высшей 
школы, пришелся на конец 2010 – начало 
2020-х гг. Данный факт детерминирован не-
сколькими причинами. Во-первых, стреми-
тельная цифровизация всех сфер человече-
ской жизнедеятельности, включая образова-
ние. Одним из последних достижений в об-
ласти информационно-коммуникационных 
технологий являются технологии дополнен-
ной реальности (augmented reality) – внедре-
ние синтезированных цифровыми техноло-
гиями объектов в физически ощущаемую 
среду в реальном времени, которые также 
активно используются при разработке со-
временных симуляций. Так, исследование 
Y.-S. Chang, C.-N. Chen и C.-L. Liao показало, 
что внедрение симуляций на AR-основе 
способствует сосредоточению студентов на 
практике разговорного английского языка 
как иностранного, положительно сказыва-
ется на их уверенности в ситуациях реаль-
ного общения и позволяет повысить их удо-
влетворенность образовательным процес-
сом [23]. Аналогичные результаты были по-
лучены Y.-S. Chang, K.-J. Hu, C.-W. Chiang, 
А. Lugmayr [24] и S. C. Ho, S. W. Hsieh, 
P. C. Sun, C. M. Chen [31] при внедрении в 
процесс обучения симуляций на базе мо-

бильных технологий дополненной реально-
сти (mobile augmented reality) и технологий 
повсеместного обучения (ubiquitous learning) 
соответственно. При этом, как подчеркивает 
T. C. Hsu, когнитивная нагрузка и тревож-
ность при изучении иностранного языка на 
основе AR и MAR симуляций значительно 
снижается [33]. 

Во-вторых, это увеличение академиче-
ской и профессиональной мобильности, 
требующих от специалистов знания ино-
странных языков, прежде всего английско-
го как lingua franca международного обще-
ния, а также качественное увеличение де-
ловых и торговых связей между отдельны-
ми странами и международными организа-
циями (ШОС, БРИКС, ЕАЭС, АСЕАН и др.). 
В этой связи наблюдается рост публикаций, 
посвященных описанию трудностей, с кото-
рыми могут столкнуться носители арабско-
го [20; 39], китайского [48], японского [21; 
43], турецкого [29] и русского языков [4; 9] 
при изучении английского как иностранно-
го. В этих работах также содержатся реко-
мендации по успешному внедрению инно-
вационных симуляций в курс иностранного 
языка как одного из наиболее эффективных 
методов «погружения» учащихся в языко-
вую среду. Согласно М. O’Day Nicolas, симу-
ляция – один из немногих видов аудитор-
ных занятий, требующих высокого процен-
та вовлеченности учащихся. Кроме того, по 
мнению исследователя, симуляция способ-
ствует развитию мышления, творческих 
способностей и навыка самостоятельного 
обучения, так как в отличие от традицион-
ного урока в симуляции учитель не являет-
ся единственным источником знаний [39]. 
Н. В. Кабанова подчеркивает, что несо-
мненное преимущество симуляции как 
стратегии обучения иностранному языку 
заключается в интеграции всех четырех 
языковых навыков в дополнение к исполь-
зованию активной лексики урока / модуля. 
При этом рациональное использование 
элементов симуляции в учебном процессе 
обеспечивает мгновенную обратную связь и 
фиксирует прогресс обучения [4, c. 49]. 

Следует отметить также, что наиболь-
шее развитие получили игры-симуляторы 
для изучения English for Specific Purposes, в 
частности English for Business and Entrepre-
neurship. Например, P. Smutny, J. Prochazka 
и M. Vaculik разработали игру-симулятор, 
позволившую участникам оценить свои 
управленческие навыки и навыки своих 
коллег. Несмотря на то, что данная симуля-
ция изначально была представлена на чеш-
ском языке, впоследствии она была переве-
дена на английский язык и может быть ис-
пользована как при профессиональной под-
готовке менеджеров, так и на занятиях по 
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иностранному языку [44]. Исследование 
T. H. L. Vo было направлено на использова-
ние симуляции для развития навыков ино-
язычной разговорной речи. Автором были 
использованы такие симуляции, как состав-
ление бизнес-плана, проведение деловой 
встречи, переговоров и презентации [46]. 
Q. Zhao заостряет внимание на необходимо-
сти использования симуляций для обуче-
ния навыкам делового письма. Свою мысль 
автор подкрепляет тезисами о смещении 
делового мира в сторону глобализации и о 
важности одновременного развития у сту-
дентов как языковых, так и профессиональ-
ных навыков, которые в будущем позволят 
им конкурировать с носителями языка на 
международном рынке труда [49].  

В настоящее время существует множе-
ство симуляций, в основу упорядочивания 
которых заложены самые различные клас-
сифицирующие факторы. Исходя из целей, 
этапа и формы обучения различают два ос-
новных вида симуляций: «имитация сту-
дентами профессиональной деятельности с 
помощью применения различных тренаже-
ров» [2, с. 56] и речевая деятельность, сти-
мулируемая реальной коммуникативной 
проблемой и реализуемая в максимально 
приближенных к реальным условиям [1].  

К первому виду относят симуляторы-
тренажеры, созданные для формирования 
умений и навыков, связанных с качествен-
ной оценкой материала или ситуации, с 
развитием скорости обратной реакции и 
решением возникающих в трудовом про-
цессе профессиональных проблем. В иссле-
дованиях [2; 18] речь идет о различных ви-
дах мультимедийных анимационных ими-
таторов, особенностью которых является 
моделирование реальной работы техниче-
ского прибора или аппарата, предоставле-
ние возможности изучения данного оборудо-
вания и тренировки навыков работы с ним. 
Такие имитаторы классифицируют по уров-
ню их реалистичности на визуальные, так-
тильные, реактивные, автоматизированные, 
аппаратные, интерактивные и интегрирован-
ные и применяют в соответствующих обла-
стях знаний (компьютерная графика, меди-
цина, технические дисциплины, правовая 
сфера) [2, с. 57]. В исследованиях [2; 18] пред-
ставлен эффективный тренажер для маши-
нистов локомотивов на железнодорожном 
транспорте, имеющийся в наличии в Ростов-
ском государственном университете путей со-
общения, который является незаменимым 
симулятором для обучения и развития необ-
ходимых профессиональных навыков. 

Что касается второго вида симуляций, 
то их сферой применения является комму-
никативная деятельность, предполагающая 
междисциплинарную интеграцию знаний, 

умений и навыков на родном и иностранных 
языках [2; 6]. Следует отметить, что существу-
ет и довольно эффективно применяется в 
учебной практике большое количество раз-
личного рода симуляторов-тренажеров, обу-
чающих отдельным видам иноязычной ком-
муникации (лексике, грамматике, произно-
шению и т. д.). Примерами таких симулято-
ров являются тренажеры, транслирующие 
знания (электронные учебники, пособия с 
использованием средств мультимедиа) [3]; 
так называемые чат-боты, обучающие произ-
ношению, навыкам говорения [7; 11]; контро-
лирующие тренажеры – электронная система 
тестирования [2] и др. 

Материалы и методология иссле-
дования. Анализ научной литературы по ис-
следуемой тематике, сравнение и обобщение 
теоретических положений, полученных в ре-
зультате проделанной работы, составляют 
методологию данного исследования. Были 
проведены также практическая апробация 
образовательной симуляции по теме «Пред-
приятия отрасли», анкетирование обучаю-
щихся для выявления их мнений о приме-
ненной в учебном процессе технологии.  

Определяя понятие «образовательной 
симуляции», мы принимаем во внимание 
мнение Е. А. Перовой о том, что следует 
учитывать цель, для достижения которой 
применяется симуляция [16]. В связи с этим 
дефинируем симуляцию с заложенным в ней 
образовательным контекстом и применяемую 
в вузовском образовании как образователь-
ную технологию, симуляцию же, нацеленную 
на тренинг и применяемую в корпоративном 
обучении, – как бизнес-симуляцию. Предста-
вим и другие определения симуляции. Раз-
личают корпоративные симуляции, сфера 
применения которых ограничена, т. е. их реа-
лизуют только в определенных организациях, 
исключая другие образовательные или про-
фессиональные контексты. Симуляции, це-
лью которых является формирование соци-
альных компетенций (навыков общения, 
межличностного взаимодействия, работы в 
команде) и аккомодированные к примене-
нию в вузовском обучении, называют универ-
сальными симуляциями [9]. 

Следует упомянуть также о разделении 
симуляций на компьютерные и некомпью-
терные. В процессе реализации компьютер-
ной симуляции воссоздается так называе-
мая «моделируемая реальность», которая 
применяется для тренировки использова-
ния обучающимися теоретических знаний в 
практических профессиональных ситуаци-
ях. Особенностью некомпьютерной симуля-
ции, представленной в виде ролевой или 
обучающей игры, является первоначальная 
установка на определение лучшего участ-
ника, победителя [16]. 
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Применительно к иностранным языкам 
под образовательной симуляцией возможно 
понимать «воображаемое, выдуманное и 
разыгранное воспроизведение межлич-
ностных контактов, организованных вокруг 
проблемной ситуации» [15, с. 76]. Иначе го-
воря, симуляция представляет собой ком-
муникативную деятельность обучающихся 
по обсуждению и решению поставленных 
перед ними реальных проблем. При этом 
обучающиеся самостоятельно моделируют 
реальную профессиональную ситуацию в 
условиях учебной аудитории с использова-
нием необходимых им ресурсов. 

Наиболее полно, на наш взгляд, отра-
жающим все нюансы образовательной си-
муляции для профессионального иноязыч-
ного обучения в вузах является определение 
М. В. Кривощековой. Под образовательной 
симуляцией понимается структурирован-
ный сценарий, включающий определенную 
систему стратегий, а также специально раз-
работанных заданий и правил для форми-
рования у студентов соответствующих уме-
ний и навыков, которые могут быть исполь-
зованы ими непосредственно в реальном 
мире [8]. Потребность в таких технологиях 
связана с необходимостью формирования 
профессиональных и универсальных компе-
тенций у обучающихся. Т. Isaeva et al. опре-
деляют образовательную симуляцию как 
«погружение в языковую среду» и относят ее 
к интерактивным видам деятельности [34].  

Под интерактивностью образовательной 
симуляции обычно понимают взаимодей-
ствие и активность всех участников образова-
тельного процесса, использование опыта всех 
членов рабочей группы и обязательно пред-
ставление обратной связи [15, с. 76]. Происхо-
дит активный процесс приобретения навыков 
межличностного и внутригруппового обще-
ния. Кроме того, в процессе реализации обра-
зовательной симуляции студенты стремятся 
обменяться имеющейся у них информацией, 
которую они должны предварительно найти в 
бумажных или цифровых, предпочтительно 
аутентичных, источниках на иностранном 
языке. В их задачи входит овладение навы-
ками коммуникативных процессов, т. е. уме-
ниями слушать и понимать собеседников, ло-
гично и аргументированно высказывать свои 
мысли в устном или письменном виде. Очень 
важным является наличие возможности ре-
флексирования для всех участников симуля-
ции по поводу того, что они уже знают, какую 
проблему они должны решить, как планируют 
ее решать, что и где им для этого нужно найти.  

В исследовании Т. Е. Исаевой и 
Н. А. Малишевской справедливо отмечено, 
что реализуемая в образовательном процес-
се симуляция относится к интерактивным 
методам обучения. Целью данной техноло-

гии является обеспечение обучающихся ин-
струментом, предоставляющим возмож-
ность «моделировать фрагмент жизненной/ 
производственной реальности, бросающей 
им вызовы и требующей применения полу-
ченных знаний, умений, навыков, команд-
ного взаимодействия» [3, с. 139]. В резуль-
тате сочетания игровой, дискуссионной де-
ятельности, активного тренинга студенты 
овладевают профессиональными знаниями 
и умениями, а также комплексом мягких 
навыков, коррелирующих с универсальны-
ми компетенциями [5].  

Интерактивный подход применительно 
к обучению иностранным языкам основы-
вается на использовании следующих мето-
дических принципов: 

– взаимная коммуникация на ино-
странном языке с целью понимания, пере-
работки и продуцирования важной и инте-
ресной для всех членов команды аутентич-
ной информации; 

– эффективное взаимодействие трех 
участников образовательного процесса: от-
правителя информации, получателя инфор-
мации и соответствующего ситуации текста; 

– отказ от классического поведения 
преподавателя в процессе организации и 
проведения учебного процесса, выполнение 
роли консультанта в групповой работе по 
изучению иноязычного материала и по-
средника для обучения навыкам командно-
го сотрудничества; 

– рефлексия по результатам проделан-
ной работы, сознательная и критическая 
оценка действий и результатов всех членов 
команды и даже преподавателя [15, с. 76–77]. 

Представленный перечень методиче-
ских принципов позволяет утверждать, что 
интерактивный подход заложен в основу 
кооперативной методики обучения. Основ-
ным преимуществом данной методики яв-
ляется возможность создания «такой обра-
зовательной среды, для которой характер-
ны открытость, взаимодействие участников, 
равенство приводимых аргументов, накоп-
ление общего знания и опыта, возможность 
взаимного контроля и оценки» [13, с. 317]. 
Кроме того, как отмечается в научной лите-
ратуре, предоставляемая студентам в про-
цессе работы самостоятельность в поиске и 
отборе необходимой информации способ-
ствует развитию коммуникативных навыков 
на иностранном языке, развитию критиче-
ского мышления и творческих способностей 
[8; 13]. В качестве методических технологий, 
применяемых преподавателями в рамках 
кооперативного обучения, представлены 
ролевые игры, различные виды проектов, 
кейс-стади, симуляции и др. Реализация 
технологий кооперативного обучения про-
исходит обычно в течение 5 этапов, которые 
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включают: создание рабочих групп; после-
дующее совместное планирование; организа-
цию работы с целью выполнения полученно-
го задания и создания готового продукта; 
представление конечного продукта; обсужде-
ние результатов [13, с. 316]. Процесс активно-
го и корректного взаимодействия в ходе ра-
боты над полученным заданием имеет 
большое значение, так как одновременно с 
созданием конечного продукта осуществляет-
ся усвоение соответствующей специальной 
терминологии, изучаются особенности ее пе-
ревода и употребления, отрабатывается при-
менение грамматических конструкций, опре-
деленного межпредметного содержания на 
иностранном языке [14, с. 142].  

Многими учеными отмечается в качестве 
одного из преимуществ симуляционных тех-
нологий их способность к созданию благопри-
ятной обстановки в учебном процессе, к ниве-
лированию стресса при первых самостоятель-
ных действиях. Это становится возможным 
благодаря тому, что симуляции предоставляют 
возможность каждому члену команды участ-
вовать в моделировании безопасных и кон-
тролируемых ситуаций. Участники рабочей 
группы могут рассчитывать на помощь и 
поддержку друг друга, а от преподавателя 
как от консультанта по групповой работе 
они ждут совет, корректную подсказку 
направления, в котором возможно продол-
жение работы [34]. Именно такие техноло-
гии, относящиеся к кооперативной методи-
ке обучения, открывают возможности для 
подготовки конкурентоспособных работни-
ков, обладающих способностями к осу-
ществлению самостоятельной творческой 
профессиональной деятельности [38]. 

Е. М. Нарбут указывает на компенса-
торную функцию технологии симуляции и 
замечает, что очень важно организовывать 
стимулирование использования компенса-
торных стратегий в речевых ситуациях, 
максимально комфортных в психологиче-
ском отношении, содействующих самовы-
ражению студента и мотивирующих к об-
щению с партнерами с целью разработки 
способов решения коммуникативной про-
блемы [12]. Выбирая в качестве формы про-
ведения занятия образовательную симуля-
цию, обучающий преследует цель развития 
умения решать коммуникативные затруд-
нения и приобретения обучающимися 
практики и опыта общения. При этом 
стремление к успешному грамматическому 
оформлению речевого высказывания явля-
ется важной, но не первостепенной задачей.  

Разработка и организация проведения 
образовательных симуляций в настоящее 
время немыслимы без использования ком-
пьютерных технологий, которые, бесспор-
но, формируют все новые возможности для 

совершенствования образовательного про-
цесса. Как показывает опыт применения 
образовательных симуляций с использова-
нием цифровых ресурсов в профессиональ-
ном обучении студентов неязыковых специ-
альностей, обнаруживается много положи-
тельных моментов, среди которых  

– возможность обучения на аутентичных 
платформах, где происходит межкультурное 
взаимодействие участников со всего мира; 

– повышение цифровой грамотности 
участников образовательного процесса;  

– многогранность среды обучения, в 
которой обучающиеся выполняют различ-
ные роли и участвуют в различных видах 
устной и письменной коммуникации;  

– коммуникабельность, кооперация и 
творчество в процессе создания совместного 
конечного продукта благодаря многочислен-
ным функциям Web-технологий [47, р. 511].  

Для цифровой поддержки образова-
тельных симуляций могут быть использо-
ваны блоги социальных сетей (ВКонтакте, 
Telegram, WeChat, Reddit и др.), Wiki-
платформы и др. По мнению О. В. Маруне-
вич и Н. А. Малишевской, использование 
данных технологий на занятиях по ино-
странному языку позволяет достигнуть та-
ких дидактических целей, как: а) выстраи-
вание индивидуальной образовательной 
траектории студента; б) имплементация 
обучения в сотрудничестве (диады «учи-
тель – ученик», «ученик – ученик» или 
«ученик – ученики»; в) развитие умений и 
навыков самостоятельной учебной деятель-
ности; г) удовлетворение профессиональ-
ных интересов обучающихся [10, c. 242]. 

Самой востребованной, с нашей точки 
зрения, является технология Wiki, функци-
онал которой достаточно широк – от воз-
можностей поиска информации, создания 
контента, добавления информации, ее ре-
дактирования, опубликования до вставки 
медиафайлов и гиперссылок. Ею пользуют-
ся в случае необходимости создания пре-
зентаций, энциклопедий, групповых порт-
фолио. Благодаря своим многочисленным 
функциям, как утверждает Y. C. Wang, дан-
ная платформа востребована среди препо-
давателей и студентов и активно использу-
ется в процессе обучения в высших учебных 
заведениях [47]. Также нельзя не согласить-
ся с О. Б. Симоновой, подчеркивающей, что 
эффективность указанной технологии обу-
словлена тем, что в Wiki-среде учебное заня-
тие становится структурированным продук-
том, который, c одной стороны, соответству-
ет требованиям современных образователь-
ных стандартов, с другой – потребностям са-
мого обучающегося, включая возможность 
выбора темпа обучения, его содержания и 
времени выполнения заданий [17, с. 263]. 
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Однако, несмотря на массу положи-
тельных качеств изучаемой технологии и 
безусловную эффективность использования 
в образовательном процессе вузов, прояв-
ляются объективные трудности при реали-
зации образовательной симуляции, кото-
рые являются препятствием к широкому 
использованию данной интерактивной тех-
нологии в учебном процессе высших учеб-
ных заведений. Такими затруднениями яв-
ляются отсутствие в настоящее время у ву-
зов готового, т. е. уже разработанного, ме-
тодического обеспечения для ее внедрения 
в процесс обучения; негативное отношение 
преподавателей к организации учебных за-
нятий в таком ключе из-за недостатка вре-
мени и материальных ресурсов и др.  

Результаты. В связи с вышесказан-
ным актуальной становится разработка об-
разовательных симуляций, применяемых в 
процессе организации обучения в вузах в 
соответствии с учебным планом. Это требу-
ет большой организационной работы и 
проведения экспериментальных исследова-
ний для апробации создаваемого методиче-
ского сопровождения в учебной практике. 

Предлагаемые Е. А. Перовой [16, с. 103] 
«Контекст применения бизнес-симуляции 
для обучения профессиональному ино-
странному языку» и «Схема методической 
работы по использованию симулятора в 
учебном процессе» Т. Е. Исаевой и Н. А. Ма-
лишевской [3, с. 146] являются, несомненно, 
подспорьем для проведения практических 
исследований в данном направлении. 

В рамках темы «Предприятия отрас-
ли», изучаемой в процессе обучения про-
фессиональному иностранному языку, нами 
предполагается создание серии образова-
тельных симуляций, состоящих из отдель-
ных модулей, и их реализация на занятиях 
со студентами 2 курса неязыковых специ-
альностей. Первый модуль изучаемой темы 
определяется как «Основание фирмы» и 
включает следующие этапы: 

– представление себя и своих сотрудников; 
– определение продукта и отрасли, к ко-

торой относится создаваемое предприятие; 
– представление структуры фирмы и 

взаимосвязи с экономикой страны; 
– представление отдельных отделов 

предприятия и их функций (табл. 1). 
Таблица 1 

План реализации образовательной симуляции  
на тему «Предприятия отрасли». Основание фирмы (1 модуль) 

1 модуль 
Кол-во 

заданий 
Содержание час. 

Формируемые 
умения и навыки 

Формы работы 

1.1.  
Первые кон-
такты 

5 Представление себя, сотруд-
ников фирмы; первый рабо-
чий день на предприятии 

2 Формирование 
навыков чтения, 
говорения, письма 

Индивидуальная ра-
бота, работа в парах, 
групповая работа 

1.2.  
В фирме 

2 Определение фирмы и про-
дукции, которую производят 
на этой фирме; определение 
страны происхождения фирмы 

2 Формирование 
навыков чтения и 
говорения 

Индивидуальная и 
парная работа 

1.3. Отрасли 
экономики 

5 Соотношение отрасли и произ-
водимой продукции; соотно-
шение отрасли и предприятий; 
идентификация сферы услуг; 
анализ отраслей промышлен-
ности и сферы услуг в регионе 

2 Формирование 
навыков чтения, 
говорения, ауди-
рования 

Индивидуальная 
работа, работа в 
парах, групповая 
работа 

1.4. Структура 
фирмы 

4 Название отделов фирмы; 
определение функций отде-
лов предприятия; знакомство 
с организационной структу-
рой фирмы; обсуждение 
функций сотрудников; опре-
деление собственной позиции 

3 Формирование 
навыков чтения, 
говорения, пись-
ма 

Индивидуальная 
работа, работа в 
парах 

1.5. Основа-
ние собствен-
ной фирмы 

3 Планирование собственной 
фирмы и представление ее; 
оформление личной визитной 
карточки и представление себя 
как сотрудника фирмы; пред-
ставление персонала фирмы 

3 Формирование 
навыков чтения, 
говорения, пись-
ма, аудирования 

Индивидуальная 
работа, групповая 
работа, пленум 

1.6. Самооценка 
и самоанализ 

1 Обработка викторины; за-
полнение опросного листа 

1 Формирование 
навыков рефлексии 

Индивидуальная 
работа 

 

Далее предлагается примерный комплекс 
заданий для реализации образовательной си-
муляции «Основание фирмы» на немецком 
языке. Представляется целесообразным при-
менение данной подборки заданий и для орга-

низации симуляции на других иностранных 
языках, разумеется, предполагаются доработка 
и дополнение заданий в соответствии с замыс-
лом и креативом организатора и индивидуаль-
ными особенностями обучающихся (табл. 2). 
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Таблица 2 
Комплекс заданий для реализации образовательной симуляции  

«Основание фирмы» на немецком языке 

Thema Aufgaben 
1.1. Erste Kontakte 1. Lesen Sie die Texte über die Personen auf dem Bild. Markieren Sie Namen, Län-

der/Städte, Berufe und die Position in der Firma. 
2. Sprechen Sie mit Ihrem Partner über die Leute auf dem Bild. Fragen Sie nach Namen, 
Herkunftsland, Berufserfahrung, Position in der Firma.  
3. Stellen Sie sich vor, morgen ist Ihr erster Arbeitstag bei der AG. Notieren Sie mögli-
che Fragen Ihrer Kolleginnen und Kollegen. 
4. Spielen Sie das Gespäch am ersten Arbeitstag! 
Der erste Tag ist sehr wichtig. Wie verhalten Sie sich in einer deutschen Firma?  
5. Recherchieren Sie im Internet und formulieren Sie Tipps für den ersten Arbeitstag. 
www.wissen.de/erfolgreich-start-den-beruf 
Sie finden die Information mit den Schlüsselwörtern zum Thema “Der erste Arbeitstag 
im neuen Job”.  

1.2. In der Firma 1. Hier sehen Sie die Logos von einigen Firmen. Welche Firmen auf dem Bild kennen Sie? 
2. Nicht alle Produkte, die man für typisch deutsch hält, stammen aus einem deutschen 
Unternehmen. Nennen Sie die weltbekannten Produkte aus Deutschland, aus der 
Schweiz, aus Ősterreich. 

1.3. Wirtschaftsbran-
che 

1. Welches Bild passt zu welcher Branche? Ordnen Sie die Bilder den Branchen zu.  
2. Nennen Sie einige Produkte, die zu diesen Branchen gehören. 
Muster: Das Bild 3 passt zu der Branche … . Die produziert … . 
In welchen Branchen sind diese Firmen tätig? Wissen Sie das schon? 
Wenn nicht, können Sie im Internet recherchieren. 
3. Besprechen Sie in Paar. Welche Firmen produzieren nicht, sondern gehören zum 
Dienstleistungssektor. Zu diesem Sektor zählen z.B. die Bereiche  
– Banken und Versicherungen 
– Verkehr und Kommunikation 
– Handel und Verkauf 
– Touristik, Hotels und Gaststätte 
4. Kennen Sie diese Firmen? Ordnen Sie zu.  
5. Was ist die wichtigsten Branche in Ihrer Region? Wie heißen die größten Firmen? 
Was für Produkte bzw. Dienstleistungen bieten sie an? Recherchieren Sie im Internet, 
vergleichen Sie die Ergebnisse und präsentieren Sie diese.   

1.4. Struktur der 
Firma 

1. Wissen Sie, wie eine Firma organisiert ist? Aus wieviel Abteilungen besteht eine Firma? 
Wie heißen die Abteilungen auf Russisch und auf Deutsch? Welche Aufgaben haben sie? 
Sprechen Sie mit Ihrer Partnerin und Ihrem Partner über die Namen der Abteilungen. 
2. Welche Aufgaben haben die Abteilungen? Ordnen Sie die Definitionen den Abteilun-
gen zu. 
3. Wie wird die Arbeit aller Abteilungen in der Firma organisiert?  Sehen Sie sich das 
Organigramm der Firma an und lesen Sie den Text dazu. Füllen Sie die Lücken aus.  
4. Welche Positionen würden Sie übernehmen und warum? Welche Eigenschaften brau-
chen Sie für diese Position? Machen Sie eine Liste.  

1.5. Übungsfirma 
gründen 

1. haben jetzt viele Informationen über Firmen, ihre Produkte und ihre Strukturen bekom-
men. Sie können schon eine eigene Firma gründen. Diese Fragen können Ihnen helfen. 
– In welchem Bereich möchten Sie aktiv sein? 
– Welche innovative Produkte möchten Sie herstellen oder welche Dienstleistungen 
möchten Sie anbieten?  
– Welche Abteilungen planen Sie in Ihrer Firma?  
– Welche Positionen bekommen die Mitglieder Ihrer Arbeitsgruppe in den Abteilungen 
Ihrer Firma? Welche Aufgaben werden sie erfüllen? 
– Entwickeln Sie ein Logo für Ihre Firma! 
2. Machen Sie ein Plakat und präsentiren Sie Ihre Firma. Benutzen Sie dabei die Bau-
steine.  
Name der Firma 
Logo 
Branche 
Produkt/ Dienstleistung 
Hauptsitz 
Mitarbeiter 
Abteilungen 
3. Jeder hat eine eigene Position in der Firma. Machen Sie für sich selbst eine Visiten-
karte und stellen Sie sich damit Ihren “Geschäftspartnern” vor. 
Zeichnen Sie das Organigramm Ihrer Firma. Erklären Sie, was die verschiedenen Abtei-
lungen machen und beantworten Sie die Fragen Ihrer Besucher. 

1.6. Selbsteinschät-
zung 

Quiz, Evaluationsbogen 

 



ПЕДАГОГИЧЕСКОЕ ОБРАЗОВАНИЕ В РОССИИ. 2023. № 6 227 

Данная разработка была применена в 
Ростовском государственном университете 
путей сообщения в группах 2 курса на заня-
тиях по немецкому языку. По окончании 
работы над симуляцией и представлении 
созданных группами фирм обучающимся 
были предъявлены оценочные листы, в ко-
торых содержались вопросы относительно 
приобретенных студентами умений и навы-
ков, и опросные листы, целью которых бы-
ло выявление отношения обучающихся к 
данной форме работы, и пожелания по 
дальнейшему использованию образова-
тельных симуляций в учебном процессе. 
Всего в опросе участвовали 56 человек. Бы-
ли получены результаты, подтверждающие 
целесообразность обучения профессио-
нальному иностранному языку посредством 
применения подобных форм работы. Так, 
100% участников опроса хотели бы продол-
жить процесс обучения с применением об-
разовательных симуляций. 85% респонден-
тов дали высокую оценку работе своей ко-
манды. 70% студентов высшим баллом оце-
нили свое участие в работе команды.  

Выводы. Современный рынок рабочей 
силы нуждается в компетентных, мобиль-
ных, активных и творческих специалистах, 
которые способны быстро и нестандартно 
решать профессиональные задачи, действо-
вать как самостоятельно, так и в команде, 
используя при этом навыки критического 
мышления. Для подготовки таких специа-
листов необходимы новые, интерактивные 
технологии, к которым относят образова-
тельную симуляцию. Данная технология 
заключается в предоставлении обучающим-
ся свободы для поиска оптимального реше-

ния путем погружения в реальную профес-
сиональную ситуацию. Cмоделированная 
профессиональная ситуация является схе-
матичным изображением реальной среды 
общения, в которой участники образова-
тельного процесса ведут себя так, как будто 
эта искусственная среда соответствует дей-
ствительной. 

Применение технологии образователь-
ной симуляции предоставляет возможность 
повышения эффективности процесса ино-
язычного профессионального образования, 
мотивированного освоения профессио-
нальной лексики на иностранном языке; 
грамотной проработки максимально при-
ближенных к реальным речевых ситуаций; 
междисциплинарной интеграции знаний; 
расширения кругозора обучающихся. Бес-
спорными преимуществами данной техно-
логии являются активная практическая 
направленность и компенсаторные воз-
можности. Апробация технологии образо-
вательной симуляции на тему «Предприя-
тия отрасли» показала эффективность ее 
применения в учебном процессе. 

Предлагаемая разработка может быть 
применена для обучения студентов неязы-
ковых специальностей с учетом специфики 
профилей и направлений высших учебных 
заведений. В перспективе предполагается 
разработка плана реализации образователь-
ных симуляций для иноязычного професси-
онального обучения по темам «Коммуника-
ция с деловыми партнерами», «Завязывание 
контактов с иностранными деловыми парт-
нерами», «Подбор персонала», «Организа-
ция и проведение ярмарки или выставки», 
«Празднование юбилея фирмы». 
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